クイズを作ろう
[image: image18.emf]解説
　　　　　調べてわかったことからクイズをつくることで、説明文を読み込み、表現することができるカリキュラムです。友だちが喜んでくれるクイズってどういうものでしょうか？意味を調べさせる学習を一歩進めてみましょう。
　　
　※授業を始める前に、いくつかのグループに分かれるようにご指示下さい。
　　　※出題するクイズのテーマをグループの数だけ黒板に書きましょう。例えば、

「動物」「植物」「宇宙」など

　　　※児童の皆さんに作っていただくクイズの形式は次の2パターンあります。

①あなうめ・三択問題: ポプラディアネットのクイズ機能と同様、百科事典本文のあなうめの問題文と正解を含む
3つの答えの選択肢を考える
②設問・三択問題（応用編）:百科事典本文を参考に設問を考え、正解を含む3つの答えの選択肢を考える
いずれかをお選び下さい。　　　
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  オープニング（5分）
	皆さんは今までにクイズをつくったことがありますか？

どんなクイズが楽しいでしょうか？

クイズを作る人は、クイズを解く人よりもっと問題の内容を理解しておかなければなりません。まずは調べて、「えーそうなんだ！」「そうだったの!?」という発見をクイズにしてみましょう。　
	· 今までクイズを作ったことがあるか児童に尋ね、レッスン内容を紹介する




[image: image3.png]


クイズを作ることを説明する（１０分）
	　

クイズの問題文と答え（正解を含む3つの選択肢）を考えます。百科事典本文をじっくり読んで、出題されておもしろいクイズをつくりましょう。クイズの問題は簡単すぎても、難しすぎてもあまりおもしろくありません。

～あなうめ・三択問題のクイズを作る場合～

　ポプラディアネットには、すべての項目にクイズがついているので、実際にクイズを解いて見ましょう。

先生機で検索して、百科事典本文を表示させ、画面右上のクイズボタンをクリックして見せます。
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	· 事前にクイズの形式を選んでおく
· 出題されておもしろいクイズをつくるコツについて説明する

· ここでは「かいけつぞろり」を検索し、クイズを表示させる

· キーボードに慣れていない場合は「50音」タブをクリックし、ソフトキーボードで入力して検索する




文中の四角いボックスがクイズになっていて、ボックス横の

下向きの三角をクリックすると答えの選択肢が表示されます。

児童に回答する時間をとってください。　　　　　　　　　　　　　　　　　
　答えを選択したら、画面下の「答え合わせ」ボタンをクリック　
します。正解には○、不正解には×がつき、点数も表示されます。
～設問･三択問題のクイズ（応用編）を作る場合～　　　　　　　　　　
　どのような問題文を書けば、友だちが解けるクイズを作ること

ができるのか、考えながら作っていくように伝えてください。

※設問を考えてクイズを作ることは、文章の読解力と表現力の両方

を育てます。
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グループごとに、担当するテーマを決める（５分）
	先生は事前に、いくつかのテーマを書き出しておいてください。例えば、「動物」「植物」など児童が調べるものを連想しやすいテーマにしたり、他の教科などで学習している内容に合わせてテーマを決めたりしてかまいません。
	· どのテーマからクイズを出題するか、グループごとにきめる(ｼﾞｬﾝｹﾝやくじ引き)



	ワークシートを児童に配布して、クラス、名前、自分のグループのテーマを書いてもらいます。

次にテーマに沿った各自の調べるキーワードをグループ内で話し合い、決めましょう。せっかくなので、全員違うキーワードでクイズを作った方が楽しめることを児童に伝えてください。キーワードが決まったら、「調べたキーワード」の欄に書きましょう。
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 クイズを作成する（15分）

次にポプラディアネットの検索機能を使って、キーワードについて調べ、百科事典本文をじっくり読むように伝えてください。

調べて分かった内容を使ってクイズを作りましょう。百科事典本文をよく読んで、「そうなんだ～、知らなかった」とか「そうだったの!?」と発見や再発見したことなどをクイズにしてみるといいでしょう。このワークシートには問題が3問まで記入できます。

最後にこたえの記入の仕方を説明します。
　　　
【あなうめ･三択問題の記入例】
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【設問･三択問題の記入例】
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	· ワークシートを配布、クラス、名前、グループのテーマを記入する

· 各自調べるキーワードを決め、記入する

例）「動物」>コアラ

　　「植物」>ヒマワリ

「宇宙」>太陽

· キーワードを検索してみる。

· 調べた内容を使ってクイズを作成する。
· 問題を作るコツを伝える
· 問題文をワークシートに記入する

· こたえを3つ考え、こたえの部分に記入する
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まとめ～クイズ大会（１０分）
	ハンドアウトに書き込む内容を調べることができたら、ポプラディアネットの画面右上にある「ログアウト」ボタンをクリックして、ログアウトしてください。

挙手してもらい、自信作を何問か発表してもらいましょう。
どのような気づきがあったか、おもしろい項目はあったか、どのような工夫をしてクイズを作ったかなどを、児童に質問してください。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

完成したハンドアウトを教室や廊下の壁に貼っていきましょう。

	· ポプラディアネットからログアウトする

· 実際にクイズをだしてもらう

· 工夫した点、おもしろかった項目などについて質問してみる

· 完成したハンドアウトは教室や廊下の壁に貼
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　　　　　　　　　　　　　　　　　　【　記入例:　あなうめ三択問題　】

年　　組　名前

	- テーマ -
	- 調べたキーワード -

	動　　物
	コ　ア　ラ

	- 問 題- 
	- こ た え -

	
	問1．コアラはフクロネズミ目コアラ
	
	問1

	
	
	
	①
	EQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(ぎょ),魚)　EQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(るい),類)

	
	科の（問1）。
	
	
	

	
	
	
	②
	　　　EQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(ほにゅうるい),哺乳類)

	
	
	
	
	

	
	
	
	③
	　　　EQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(ちょう),鳥)　EQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(るい),類)

	
	問2．コアラはEQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(ゆう),有)

EQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(たいるい),袋類)で、子を腹にあ
	
	
	

	
	
	
	問2

	
	る(問2)というEQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(ふくろ),袋)の中で6か月間ほ
	
	①
	　　　EQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(いくじ),育児)のう

	
	ど育てる。
	
	②
	   　 EQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(い),胃)　EQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(ぶくろ),袋)

	
	
	
	③
	  　　お　EQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(ふくろ),袋)

	
	問3．ユーカリの葉にはEQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(どく),毒)があるが、
	
	問3

	
	
	
	①
	　　　　　EQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(あぶら),脂)

	
	子はEQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(りにゅうしょく),離乳食)として母親の腸内でつ
	
	
	

	
	
	
	②
	    　　　EQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(べん),便)

	
	くられた特別な(問3)（パップ）を食
	
	
	

	
	
	
	③
	　　　ヨーグルト

	
	べることで消化できるようになる。
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　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　【　記入例　：　設問三択問題　】
　　　　　

年　　組　名前

	- テーマ -
	- 調べたキーワード -

	動　　物
	コ　ア　ラ

	- 問 題- 
	- こ た え -

	
	問1．コアラはどこのEQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(たいりく),大陸)にいるか？
	
	問1

	
	
	
	①
	アメリカEQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(たいりく),大陸)

	
	
	
	
	

	
	
	
	②
	オーストラリアEQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(たいりく),大陸)

	
	
	
	
	

	
	
	
	③
	アフリカEQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(たいりく),大陸)

	
	
	
	
	

	
	
	
	問2

	
	問2．コアラは何を食べるか?
	
	①
	　　サ　サ

	
	
	
	②
	    ユーカリ

	
	
	
	③
	  　ドングリ

	
	問3．ユーカリの葉にはEQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(どく),毒)があるが、
	
	問3

	
	
	
	①
	　　チーズ

	
	子はEQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(りにゅうしょく),離乳食)として母親のEQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(ちょうない),腸内)でつ
	
	
	

	
	
	
	②
	   EQ \* jc2 \* "Font:ＭＳ ゴシック" \* hps14 \o\ad(\s\up 13(べん),便)(パップ)

	
	くられた特別な何を食べることで、
	
	
	

	
	
	
	③
	　　ヨーグルト

	
	消化できるようになる？
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クイズを作ろう
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